Predmet izucavanja informatike

Prvi elektronski racunari pojavili su se krajem cetrdesetih godina proSlog veka i koriS¢eni su u vojnoj industriji.
PoCetkom pedesetih pocela je njihova primena i u civilne svrhe, prvo za naucne i tehnicke proracune na institutima i
fakultetima, a kasnije i u poslovhom svetu. Racunari su veoma brzo nasli svoju primenu u svim oblastima drustva zbog
svoje osobine da za kratko vreme mogu da obrade velike koliCine podataka. Ljudi imaju prednost nad racunarom kod
poslova koji zahtevaju kreativnost i mastu, dok racunari mnogo bolje, brze i efikasnije obavljaju poslove gde ima
puno matematickih izracunavanja, koji se ponavljaju veliki broj puta, koji zahtevaju brzinu i veliku
preciznost.

Sa razvojem racCunara razvile su se i nove naucne discipline:

racunarsko inZenjerstvo (computer engineering) - proizvodnja i povezivanje delova racunara;

racunarske nauke (computer sciences) - teorijski aspekt arhitekture racunara, njegove primene i racunarskog
softvera;

racunarske tehnologije (computer technology)— prakti¢na primena racunara.

ReC informatika (/informatigue) nastala je od francuskih reci information i automatique kao sinonim za
automatsku obradu podataka.

Podaci su registrovane cinjenice, oznake ili zapazanja nastala tokom nekog procesa. Oni se mogu beleziti, Cuvati,
prenositi i obradivati.

Informacija je skup obradenih i organizovanih Cinjenica tako da one predstavljaju neko obavestenje (korisnu
Cinjenicu). Obrada podataka moze se posmatrati kao skup aktivnosti kojima se podaci transformisu u
informacije.

Predmet izuavanja informatike kao multidisciplinarne nauke je razvoj i primena informacionih tehnologija, razvoj
informacionih delatnosti i angaZovanije ljudi u obavljanju informacionih delatnosti.

Termin IT (Information Tehnology) informacione tehnologije se odnosi na koris¢enje hardvera,
softvera i komunikacionih tehnologija.



Istorija elektronskih digitalnih racunara

Istoriju elektronskih digitalnih raCunara mozemo podeliti na Sest generacija u zavisnosti od faza razvoja i to:

Prvu generaciju (1951-1958) karakteriSu koriS¢enje elektronskih (vakumskih) cevi kao aktivnih elemenata i
kablovskih veza izmedu elemenata. Ovi elementi su bili veliki, trosili su mnogo struje i oslobadali veliku koli¢inu
toplote. Racunari su bili veliki npr. ENIAC je bio tezak 30 tona i trosSio je oko 174 KWh. Za skladistenje programa
i podataka koristile su se razli¢éite memorije (magnetne trake i dobosi). Za pisanje programa koristio se masinski

jezik.

sl. 2.1. Elektronska cev 2.2. ENIAC



Drugu generaciju (1959-1963) karakteriSu tranzistori koji su se ugradivali umesto elektronskih cevi. Bili su
jeftiniji, brzi, maniji, trosili manje elektricne energije i razvijali manje toplote. Najpoznatiji raCunari ove generacije
bili su Philco Transac S-2000 i IBM 1401. Pored hardverskih unapredenja pojavili su se i novi programski jezici :
Flow-Matic, iz kog su kasnije nastali COBOL, FORTRAN, ALGOL i LISP.
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sl. 2.3. Tranzistor sl.2.4. IBM 1401



. Trecu generaciju (1964-1970) karakteriSe primena integrisanih kola (Integrafed Circuit). Uvodenje
integralnih i LSI (Large Scale Integration) integralnih kola sa visokim stepenom integracije omogucilo je
proizvodnju Cipova sa hiljadama tranzistora. Niska cena, visoka pouzdanost, male dimenzije, mala potrosnja
elektri¢ne energije i brzina izvodenja operacija zacajno su unapredili razvoj mini raCunara. Za skladistenje
podataka i programa koristile su se magnetne trake. Ovu generaciju karakteriSu i poboljSane periferne jedinice
koje su omogicile povezivanje vise perifernih uredaja i povezivanje viSe racunara pomocu telefonske linije.

Za upravljanjem i kontrolu racunara razvili su se operativni sistemi, a za pisanje programa koriste se Vvisi

programski jezici COBOL, FORTRAN, ALGOL i LISP. Najkarekteristi¢niji raCunari za ovu generaciju su IBM 360 i
PDP-1.
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sl. 2.5. Integrisano kolo sl.2.6. IBM 360



. Cetvrtu generaciju (1971-1987) karakteriu komponente izradene na bazi poluprovodnickih sklopova
koris¢enjem LSI (Large Scale Integrated) i VLSI (Verrz Large Scale Integration) visoko integrisanih sklopova koja
omogucava stvaranje mikroprocesora koji predstavlja osnovu danasnjih racunara.

PoboljSane hardverskih karakteristika dovodi do smanjenja dimenzija racunara, povecanja kapaciteta glavne i
periferijske memorije, znatno brze obrade podataka.

Operativni sistemi su jednostavniji za upotrebu vecem broju korisnika. Novi programski jezici su omogudili lakse
pisanje aplikativnog softvera koji se koristi u svim sverama drustva.
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sl. 2.7. Mikroprocesor sl.2.8. Savremeni racunar



Peta generacija (od 1990 ) zasnovana je na konstrukciji paralelne arhitekture koji omogucavaju istovremeni
rad viSe kompjutera (procesora) na reSavanju odredenog zadatka.

Sestu generaciju kompjutera (neurokopjuteri) karakteri$e razvoj neuronskih mreza koje bi trebalo da
istovremeno obraduju veliki broj informacija koris¢enjem viSe hiljada porocesora sto li¢i na rad ljudskog mozga.



Racunarski sistemi

Racunarski sistemi (racunari) su elektronske masine koje obraduju ulazne informacije (podatke ili naredbe) i iz
njih proizvode izlazne informacije (rezultate). Racunari su preuzeli mesto ljudima kod poslova koje je potrebno
obaviti velikom brzinom, koji se stalno ponavljaju, koji zahtevaju veliku preciznost, ali su ljudi joS uvek
dominantni kod poslova gde je potrebna kreativnost i poslova koji su uvek razliciti.

Sa stanovista primene racunari se dele na:

« racunare opste namene (koji mogu koristiti razliite programe za reSavanje razlicitih problema);
« racunare za specijalne namene (igranje Saha, automatski piloti, upravljanje nekom masinom...)

Sa stanovisSta broja korisnika koji istovremeno mogu da koriste isti raCunar postoje:

. viSekorisnicki (mainframe based) koji obavlja sloZena i zahtevna izraCunavanja i koristi se u velikim
korporacijskim sistemima;
. jednokorisnicki (PC based).

Sa stanovista broja naredbi koje raCunar moze da izvrSi u jednom trenutku, racunari se dele na:

. serijske SISD (Single Instruction Single Data) u trenutku vremena mogu da izvrSe samo jednu naredbu i

« paralelne SIMD (Single Instruction Multiple Data) mogu u jednom trenutku da izvrSe istu naredbu nad
vedim brojem podataka u memoriji.

Svaki raCunarski system se sasroji od dve komponente: same masine — racunarskog hardvera i programa
po kojima racunar radi — racunarskog softvera. Izraz hardver oznacava fizicke uredaje racunarskog sistema
(monitor, tastatura, mis, stampac, procesor,...). Izraz softver predstavlja skup programa koji omogucavaju rad
raCunara ( operativni sistemi, aplikativni programi,...)



Struktura hardvera racunarskog sistema
Tipican racunarski sistem sastoji se od slede¢ih komponenati:

. centralne (unutrasnje) memorije,
. aritmeticko-logicke jedinice,

. kontrolne jedinice,

. jedinice spoljne memorije,

. ulaznih jedinica i

. izlaznih jedinica.
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Komponente hardware-a PC-a

Personalni racunar sa stanovista hardware-a Cine sledece celine:

® Centralna jedinica - racunar u uzem smislu
(kuciste, napajanje, osnovna ploCa, procesor, memorija, jedinice spoljasnje memorije ...)

® Ulazni uredaji (tastatura, mis...)

® Izlazni uredaji (monitor, Stampac...)



Centralna jedinica

procesor sa
hladnjakom RAM

napajanje

graficka
kartica

prazan slot

modem osnovna ploéa



Kuciste

Postoje dva osnovna tipa kucista:
B desktop
H tower




Izvor napajanja

B Obezbeduje elektricnu energiju za napajanje svih komponenata unutar

kucista
B Na njemu se nalazi ventilator koji omogucuje hladenje komponenata u
kucistu -

......
.........

\I

o UPS je neprekidan izvor napajanja koji
omogucava da racunar u slucaju
nestanka struje radi jos neko vreme
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Osnovna (maticha) ploca - mother board

Maticha ploca je deo racunara koji veze sve komponente na njoj i time
omogucava komunikaciju izmedu raznih delova u racunaru.

Na osnovnoj poloci se nalaze:

H processor;

B memorija, keS memorija;

B magistrale (komunikacioni put pomocu kojeg se razmenjuju informacije
medu komponentama);

m skup Cipova koji kontrolisu rad racunara;

m prikljucci (slotovi) za dodatne kartice;

m kontroleri za spoljasnje memorije ;

B portovi za povezivanje racunara sa drugim uredajima.
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Centralna memorija

Za rad PC raCunara neophodna je memorija posto se u njoj tokom rada smesStaju programi koji se izvrSavaju, kao i
podaci koji se tim programima obraduju. Centralna memorija se deli na tri tipa memorije: RAM, ROM i kes (cache).

Kapacitet memorije izrazavamo u bajtovima (sastoje se od 8 bita) , odnosno vecim jedinicama: kilobajtima (Kb),
megabajtima (Mb), gigabajtima (Gb).

RAM ( Random Access Memory ) predstavlja najveci deo memorije.
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. Osobina RAM memorije je da se svakom njenom bajtu moZe slobodno pristupiti nezavisno od prethodne
memorijske lokacije, s tim da se u nju podaci mogu i upisivati (write) i ocitavati (read) iz nje. Svakim upisom
podatka u neku lokaciju, njen prethodni sadrzaj se automatski gubi.

- Druga vazna osobina RAM memorije je da ona podatke koji se u njoj nalaze zadrzava (Cuva) samo dok postoji
napon napajanja na njoj. Cim nestane napona napajanja, kompletan sadrzaj memorije se gubi i prilikom
ponovnog dolaska napona napajanja (pri slede¢em uklju¢enju racunara) ona je potuno prazna.




Zbog ovakvih osobina RAM memorija je veoma pogodna za izvrSavanje programa i obradu podataka. Zato se programi
i podaci ucitavaju u RAM memoriju (obi¢no sa hard diska) i tu ih koristi mikroprocesor izvrSavajuci ucitane programe i
njima obraduje dobijene podatke. On to moze da radi samo u ovoj memoriji pa se zato RAM memorija obi¢no naziva i

radna memorija. Brzina rada raCunara je direktno proporcionalna s koli¢inom RAM memorije. Povecanjem RAM
memorije znatno ¢e mo ubrzati rad racunara.

ROM ( Read Only Memory) koristi se za Cuvanje programa i podataka koji su potrebni za pokretanje racunara pri
ukljucivanju. Najvaznije osobine su:

'sadrzaj ove memorije mozemo samo Citati i
‘ona ne qubi sadrzaj po isklju¢ivanju racunara.




Centralna procesorska jedinica - procesor
(Central Processing Unit — CPU)

Osnovna jedinica svakog racunara je procesor ili centralna procesorka jedinica.

Procesor je integrisano kolo i u njemu se realizuju sve racunske i logicke operacije i izvrsavaju
instrukcije koje su zadate programom tokom rada racunara.

sl. Izgled procesora



Procesor se postavlja u odgovarajué¢e podnozje za priklju¢enje procesora na maticnoj ploci, a peko procesora se stavlja
hladnjak koji ga hladi.

sl. Pozicija procesora na mati¢noj ploci

Karakteristike procesora su odredene njegovom arhitekturom. To su:

. brzina procesora koja se izrazava u milionima operacija koje on obavlja u jednoj sekundi MIPS-ovima (Milion
Instruction Per Second) ili MFLOPS-ima (Milion Floating Point Operations Per Second);

. duzina procesorske reci je broj bitova koji se istovremeno prenose i obraduju unutar procesora. Danas se
upotrebljavaju tridesetdvobitni i SezdesetCetvorobitni procesori;

. radni takt je ucestalost impulsa koji generiSe sat (clock)- specijalno elektronsko kolo kojim se iniciraju operacije
procesora. Veci radni takt omogucava vecu brzinu procesora pa se sve ces¢e GHz upotrebljava kao
merna jedinica za brzinu procesora.



Kontrolna jedinica

Kontrolna jedinica kontroliSe i koordinira rad racunarskog sistema. Ona se sastoji od viSe Cipova koji se nalaze na
mati¢noj ploCi i kontroliSe izvrSavanje programa i rad svih uredaja racunarskog sistema.

_Kontrolna
jedinica




Jedinice spoljne memorije

Jedinice spoljne memorije se koriste za Cuvanje programa i podataka kad racunar nije ukljucen ili kada se oni trenutno
ne koriste. Znacajni parametri za izbor jedinica spoljne memorije su:

. srednje vreme pristupa podacima ( merna jedinica mili sekunda-ms)
. brzina prenosa podataka (merna jedinica Gbit/s)
. kapacitet (merna jedinica GB-giga baijt ).

Jedinice spoljne memorije su:

-flopi disk

-hard disk

-cd

-dvd

-USB fleS memorije

-memorijske kartice

o - %

sl. Flopi sl. Hard disk sl. CD DVD sl. USB fleS memorije sl. Memorijske kartice
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Disketa

Disketa spada u spoljasnju memoriju. Na njoj se skladiste (snimaju) programi i podaci. Danas se retko koriste zbog
malog kapaciteta (( 1.44 Mb ) i male brzine prenosa podataka. Za koriScenje disketa u kuéistu su ugradene disketne
jedinice koje imaju otvor sa prednje strane u koji se stavlja disketa. U raCunaru za disketne jedinice rezervisana su
slova A: i B: Ove uredaje mozemo naci samo na starim racunarima.

e .it_,--:,.f\f = v ;
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sl. Diskete sl. Disketna jedinica

Pored klasicnih disketa danas se koriste i diskete od 100 i 250 Mb. Uredaj za ove diskete se naziva ZIP drajv ( ZIP
drive ).



Disk ( Hard Disk Drive HDD )

sl. Hard disk

Disk je jedinica spoljne memorije. Na njemu su uskladiSteni svi progeami i podaci koje koristimo u svakodnevnom
radu. Kod diska se za uskladistenje podataka koriste metalne ploCe koje su presvu¢ene magnetnim slojem. To
dozvoljava vecu gustinu izmedu staza. Povec¢ana gustina i vedi broj ploca povecava njihov kapacitet. Prvi diskovi imali
su kapacitet 5i 10 MB i vreme pristupa oko 35 ms, da bi se do danas kapacitet pove¢ao do 700 GB, a vreme pristupa
smanjilo na 7 ms. Upisno Citajuce glave lebde iznad plo¢a na vazdusnom jastuku dok se ploce okrec¢u brzinom od 7200
obrtaja u minuti (rpm) i tako upisuju i ¢itaju podatke. Zbog svoje osetljivosti na spoljasnje uslove disk je zatvoren u
metalno kuciste.

Osim diskova koji sw nalaze u kuciStu raCunara postoje i eksterni diskovi koji se priklju¢uju na USB port.
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sl. Disk sl. Eksterni disk

CD (Compac Disc) DVD (Digital Video Disk)

CD i DVD diskovi su spoljaSnje memorije. Za razliku od

disketa i hard diska koji su magnetni medijumi CD i DVD su — -
opticki medijumi. Kod ovih diskova se primenom laserske | : ;
tehnologije nanose zapisi na tanku metalnu povrsinu diska Sl S -l I
koja je naneta na plasti¢ni disk. Standardni kapacitet CD-a —

je 700 MB, a DVD-a 4.7 GB.

sl. CD-DVD sl. Eksterni DVD



Ulazne jedinice

Uredaji koji se koriste za unos informacija u raCunar nazivaju se ulazne jedinice. NajCeS¢e se za unos programa i
podataka koristi tastatura. Osim tastature kao ulazne jedinice koriste se i miS, skener, digitalni foto aparat, digitalna
kamera, mikrofon, digitajzer (graficka tabla), ¢ita€ bar koda.

sl. Tastatura sl. Mis sl. Skener sl. Digitalni fotoaparat sl. Digitalna kamera sl. Mikrofon
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sl. Cita¢ bar koda _s| Opticki Cita¢ _sl. Magnetni ¢itac _sl. D7ojstik sl. Trekbol —sl. Taéped ~ sl. TV FM karta sl. Digitajzer
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Tastatura

Tasatura je ulazni uredaj i koristi se za unos teksta, brojeva i naredbi. Pored tastera sa znakovima, postoje i
funkcionalni tasteri, koji imaju odredene funkcije u nekim programima. Tasteri na tastaturi su uglavhom podeljeni na 5

grupa:

. tekstuelni deo (u kome se nalaze tasteri za kucanje znakova),

. funkcijsi deo (u kome se nalaze tasteri F1-F12),

. deo za navigaciju ( u kome se nalaze tasteri sa strelicama, Home, End, Page UP, Page Down,...),
« numericki deo ( u kome se nalaze tasteri sa brojevima i raCunskim operacijama i

. deo sa tasterima za multimediju.

Multimedijalni tasteri Funkcijski tasteri

Tekstalni deo Tasteri za Numericki
navigaciju deo



Mis

Mis je ulazni uredaj i koristi se za izbor objekata na ekranu. Postoje dve vrste miSeva: opticki i mehanicki.

Mehanicki mis ima kuglicu koja se rotira pri pomeranju misa. Dva senzora registruju rotaciju kuglice i kodiraju to u
elektricni signal koji se prenosi do raCunara.

Kod optickog miSa postoji laser koji evidentira pomeranje miSa u odnosu na podlogu i to pomeranje misa kodira u
elektricne signale kji se prenose do racunara.

MiS se prikljucuje na PS/2 ili USB port.

Veza sa raCunarom stvaruje se pomocu kabla ili beziénim putem.

sl.Mehanicki mis s kablom sl. Opticki mis s kablom sl. Opticki bezi¢ni mis



Skener

Skeneri su ulazni uredaji. Oni prenose sliku sa papira u digitalni oblik.
Kvalitet skeniranja se izraZzava u DPI ( dot per inch) - broju skeniranih tacaka po kvadratnom incu.

sl. Skener

Povezuje se na USB ili paralelni port.

Mikrofon
Mikrofon je ulazni uredaj i koristi se za snimanje zvuka ( glasa ) u digitalni oblik.

Cita¢ bar koda

v v-:’ '\
Citac bar koda je ulazni uredaj i koristi se za automatsko

unoSenje podataka. Koristi se u prodavnicama, apotekama, ’

velikim skladistima... i Lt

sl. Bar kod sl. Cita¢ bar koda



Opticki citacCi

Opticki ¢itac je ulazni ureda;j i koristi se za automatsko unosenje
velikog broja podataka. Koristi se u bankama za ¢ekove, pri
popisu stanovnistva... .

Magnetni cCitaci

Magnetni CitaC je ulazni uredaj. Na nosilac informacija
(najcescée u obliku kartice), pored Stampanih podataka,
nanesena je i magnetna traka na koju se unose podaci kao
magnetni zapis. Koriste se u preduzeéima za evidentiranje
radnog vremena, u prodavnicama za plac¢anje platnim
karticama.

Dzojstik (Joystick)

Dzojstik ima pokretni palicu Cijim se pomeranjem pomera
pokazivac na ekranu (kursor). Pritiskom na tastere zadaju
se komande. NajcesSce se koristi za igranje igrica.
Povezuje se na USB ili game port.

sl. Opticki ¢itac

sl. Magnetni citac

sl. Dzojstik



Trekbol ( Trackball)

Ovaj uredaj je zamena za misa. Sastoji se od kuglice koja
je postavljena u leZiste i okrece se rukom. Okretanjem
kuglice pomeramo pokazivac po ekranu.

Povezuje se na USB ili game port.

sl. Trekbol

Tacped (touchpad)

Tacped najcesce se koristi kod prenosnih racunara
(notebook). Sastoji se od plocice koja je osetljiva na dodir
velicine 5x6 cm? i dva tastera koja se nalaze pored plocice.
Pomeranjem prsta po plocici pomera se pokazivac na
ekranu. Komande se zadaju pomocu tastera, koji imaju istu
funkciju kao kod miSa, ili kratkim udarcem na plocicu.




TV i FM kartica

TV kartica omogucava prijem TV programa pomocu racunara, a neke kvalitetnije omogucavaju i neke druge video
opcije. TV kartica najces¢e sadrzi i FM radio prijemnik koji omogucava prijem radio programa. Postoje interne (u obliku
kartice ) koje se prikljuuju u PCI slot na maticnoj ploci i eksterne koje se prikljucuju na jedan od portova.

B $ Card ;w.nsvnotom

sl. TV i FM kartica sl. Eksterni TV i FM prijemnik



Izlazne jedinice

Izlazne jedinice se koriste za prikaz informacija kroje se nalaze u racunaru. Najcesce se koristi monitor,
a osim njega koriste se i Stampac, ploter, zvucnik, slusalice.

3

sl. Monitor sl. §tampaé sl. ploter sl. zvucnici sl. slusalice


http://www.gimnazija-paracin.edu.rs/index.php?option=com_content&view=article&id=22&Itemid=22
http://www.gimnazija-paracin.edu.rs/index.php?option=com_content&view=article&id=25&Itemid=22
http://www.gimnazija-paracin.edu.rs/index.php?option=com_content&view=article&id=32&Itemid=22
http://www.gimnazija-paracin.edu.rs/index.php?option=com_content&view=article&id=34&Itemid=22

Monitor (VDU-Visual Display Unit)

Monitor je vazan deo PC koji nam ogogucava komunikaciju sa racunarom. On nam omogucava vizuelni prikaz
programa, podataka i poruka. Kvalitet monitora zavisi od:

. palete boja koju moZe da prikaze (Color Quality) koja moze biti 8,16, 32-bit-na,
. rezolucije (Screen Resolution) broj taaka-piksela po povrsini ekrana (800x600, 1024x768,...)
. veliCine 17", 19", 20",22" i vedi.

Prema tehnologiji izrade mogu biti:

« CRT (Cathode Ray Tube)-monitori sa katodnom cevi

« LCD (Liguid Cristal Display)
Dana su u upotrebi LCD monitori dok su se CRT monitori zadzali samo kod starih racunara. LCD monitori su potpuno
ravni, imaju bolji kvalitet slike, manju potrosnju elektri¢ne energije, i imaju manje zracenje (Low Radiation) .TFT ( 7hin
Film Transistor ) monitori su podvrsta LCD monitora. PrikljuCuju se na graficku karticu preko VGA ili DVI konektora.
Mnogo kvalitetnija slika se postize povezivanjem preko DVI konektora u odnosu na VGA konektor.
Veli¢ina monitora se izraZzava u in¢ima (1"=2.54cm) i meri se dijagonala monitora. Standardne veli¢ine monitora su
17", 19", 22" .

sl. CRT monitor sl. TFT monitora



Stampac

Stampac je izlazni uredaj koji se koristi za $tampanje. Na osnovu tehnologije $tampe Stampadi se dele na:

matricne,
laserske i
Stampace sa mlaznicama (/ink-jet).

-
1 7’

@

sl. Matricni Stampac

Laserski Stampac ima izvor laserskog zraka koji menja
intezitet u zavisnosti od dobijenog signala. Laserski zrak
osvetljava foto osetljivi valjak koji je pokriven jednakim
nabojem. Kad je valjak izloZen laserskom zraku, naboj na
valjku se menja, Sto deluje na toner (prah koji se koristi za
Stampanje) koji se prenosi na papir i tako nastaje slika.

Prednost ovih Stampaca je kvalitet otiska (rezolucija 1200 {_

dpi) i brzina Stampe (najcesce 20-30 ppm). Nedostaci ovih
Stampaca su: visoka cena Stampaca i visoka cena
potroSnog materijala (papira i tonera).

Matricni Stampaci su mehanicki. Kod njih glava za

Stampanje udara iglicama (pin) preko trake (ribbon) koja
ostavlja otisak na papiru. Glava za Stampanje se sastoji od
9,18 i 24 iglice. Brzina Stampe kod ovih Stampaca izrazava
se u broju odStampanih znakova u sekundi (cps -
characters per second) izavisi od Stampaca i od kvaliteta
Stampe koji se izrazava u DPI (dots per inch - broj taCaka
po in€u) i najcéesce je 75 dpi. Otisak je crno beli. Prednost
ovih Stampaca je: robusnost, niska cena Stampe i
potroSnog materijala. Nedostaci ovakvih stampaca su:
mala brzina Stampe, bucnost, oS kvalitet otiska.

sl. Laserski Stampac



Stampadi sa mlaznicama _(ink-jet) imaju glavu za
Stampanje u kojoj se nalaze kertridzi (posude sa mastilom)
koji pod pritoskom izbacuju zagrejano mastilo i prskaju ga
po papiru. Prilikom dodira sa papirom mastilo se hladi i
stvrdnjava. Prednost ovakvih Stempaca je visoka rezolucija,
brzina Stampe, niska cena Stampaca. Nedostaci ovakvih

sl. Tnk - jet &tampat Stampaca su: visoka cena potroSnog materijala ( visoka
cena po otisku).

Ploter

Ploteri su izlazni uredaji i koriste se za Stampanje crteza i fotografija koje su vece od formata A3.
Trenutno se najviSe upotrebljavaju ink-jet ploteri.




Zvucnik

Zvuclnik je izlazni uredaj koji nam omogucava reprodukciju
zvuka. Povezuje se na racCunarski sistem preko zvucne
kartice.




Racunarski softver (Software)

Skup svih programa u racunarskom sistemu naziva se softver (software) i moze se podeliti na:

« operativne sisteme,
« Sistemski softver i
. aplikacione programe.

Operativni sistem

U raCunarstvu, operativni sistem (OS) je kompleksan programski sistem koji kontroliSe i upravlja uredajima i
racunarskim komponentama i obavljanje osnovne sistemske radnje. Operativni sistem objedinjuje u jedinstvenu
funkcionalnu celinu hardver (delove racunara) i softver ( programe na racunaru).

Osnovne funkcije OS su:

1) upravljanje perifernim jedinicama,

2) upravljanje memorijom,

3) upravljanje procesorom kompjuterskog sistema,

4) upravljanje podacima i programima,

5) kontrola funkcije (ukljucujuci i otkrivanje i otklanjanje greSaka).

Operativni sistemi mogu se podeliti na osnovu:

1. broja programa koji mogu istovremeno da budu u memoriji,
2. broja korisnika koji mogu istovremeno da koriste racunar,
3. nacina zadavanja komandi i

4. prenosivosti na razliCite arhitekture.


http://www.gimnazija-paracin.edu.rs/index.php?option=com_content&view=article&id=51&Itemid=31

1. Na osnovu broja programa koji mogu biti istovremeno u memoriji operativni sistemi se dele na :

« monoprogramske - monoprocesne (jednoprocesne)
. multiprogramske - multiprocesne (viSeprocesne)

Monoprogramski operativni sistemi omogucavaju da raCunar u memoriji drzi i izvrSava samo
jedan program. Primer monoprogramskog operativnog sistema je MS DOS.

o

A
£
racunara nalazi viSe programa istovremeno, od gojih se samo jedan izvrSava u

'U Multiprogramski operativni sistemi onogucavaju da se u sentralnoj memoriji
U jednom trenutku. Vreme i redosled izvrSavanja programa odreduje operativni sistem. e

2. Na osnovu broja korisnika koji istovremeno koriste racunar operativni sistemi se dele na:

. jednokorisnicke (singleuser)
. viSekorisnicke (multiuser)

Jednokorisnicki operativni sistem se naziva i desktop operativni sistem buduci da je namenjen za
rad jednog korisnika (na 1 PC-u) i optimizaciju rada korisnickih aplikacija u takvom
jednokorisnickom okruZenju. Primer monoprogramskog operativnog sistema je MS DOS.




Visekorisnicki operativni sistemi - mreZni operativni sistemi se Cesto nazivaju i
L 'U serverski OS, buduci da se instaliraju na server masinama u klijent — server
arhitekturi, omogucavajudi korisnicima i njihovim aplikacijama pristup svim resursima
U povezanim u mrezu. Primeri viSekorisnickih operativnih sistema su: Novell Net
Ware, Windows NT (Now Technology), Windows 2000, Linux .

3. Na osnovu zadavanja komandi operativni sistemi se dele na:

. operativne sisteme komandnog tipa i
teme sa grafickim okruzenjem.

ibdirectories in a

« operativne sis

directory

ename) [7/P) [7H) [7A01:Jattribs]] (7000:)sortor«

<

#3 %

UNIX

Kod perativnih sistema komandnog tipa komande
se zadaju ukucavanjem naredbi sa svojim
parametrima.

Najpoznatiji operativni sistemi komandnog tipa su
Unix i MS DOS.

-




Kod grafickih operativnih sistema komande se
najCeSc¢e zadaju pokazivanjem na nju. Komande su
u obliku slicica koje predstavljaju odredene
komande. Najpoznatiji operativni sistemi sa
grafickim okruzenjem su Windows i Linux.

4. Na osnovu prenosivosti na razlicCite tehnologije operativni sistemi se dele na:

. prenosive (portable) i
« neprenosive (proprietary)




Sistemski softver

Ovoj kategoriji pripadaju:

o programi prevodioci,
o veznici (drajveri) i
o razli¢iti usluzni programi.

Prevodioci su programi koji vr$e prevodenje programa pisanih na nekom od programskih jezika na masinski jezik.

Veznici (drajveri) su programi za koriS¢enje razlicitih perifernih jedinica i drugih uredaja.

UsluzZni programi olaksavaju korisnicima pojedine poslove koji se ¢esto obavljaju (npr. dupliranje CD — ova, kompresija
podataka, ...).



Aplikativni programi

su programi za reSavanje razlicitih problema:

® programi za obradu teksta (MS Word)

® programi za rad sa tabelama (MS Excel)

® programi za rad sa bazama podataka (MS Access)

® programi za obradu crteza (Corel Draw)

® programi za obradu slika (Corel Photo Paint, Photo Shop)



Informacione tehnologije i drustvene norme

Na osnovu autorskih prava programe mozemo podeliti u tri kategorije:
-vlasnistvo proizvodaca (proprietary software),

-deljeni (shareware) i

-javni (public domian software).

Kod programa koji su u vlasnistvu proizvodsca (proprietary software) korisnici kupuju korisnicku licencu (End
User Licence Agreement) za koriS¢enje programa, a ne i sam program. Prizvoda¢ programa i nakon prodaje licence
zadrzava autorsko pravo nad programom. Uz licencu korisnici dobijaju program na nekom medijumu (najcesée cd-u),
uputstvo za upotrebu, tehnicku dokumentaciju i mogucnost da se registruju kod proizvodaca kako bi dobili kasnije
ispravke (updates) i mogucnost podrske proizvodaca. Software Copyright je ekskluzivno pravo prizvodaca da kopira i
distribuira svoj program i proizvodaC njime Stiti svoja autorska prava. Korisnicima je zabranjeno da svoje
licencencne programe prodaju, kopiraju i instaliraju na ve¢em broju racunara od broja koji je predviden
licencom. Ovakva dela se tretiraju kao krada intelektualne svojine i sankcionisana su zakonom.

Deljeni (shareware) programi su najceSc¢e reklamne verzije komercijalnog softvera. Oni se distribuiraju preko
interneta, novina, kopiranjem od drugih korisnika i daju se na slobodnu upotrebu odredeni vremenski period (najcesce
30-60 dana). Posle tog perioda korisnik bi trebao da kupi program ili da ga ukloni sa racunara.

Javni (public domian software) programi se mogu slobodno kopirati i razmenjivati. Njihova distribucija je
potpuno besplatna.



Virusi

Virusi su mali Stetni (destruktivni) programi koji se nalaze na nekom medijumu (disketi, CD-u, DVD-u, internetu). Oni
mogu biti samostalni ili u okviru nekog drugog programa (trojanski konj). Zbog osobine da se sami kopiraju i inficiraju
druge fajlove dobili su i ime virusi. Kada se jednom racunar inficira virusom on se kopira i inficira viSe datoteka. U
zavisnosti od ideje kreatora virusa :

-virus moze odmah da pravi probleme,

-moze da ¢eka specifican dogadaj,

-moze da ocitava datum na racunaru i aktivira se odredenog datuma,

-moze da se reprodukuje i onda napravi Stetu.

Virusi najcesée brisSu odredene, ili sve podatke koji se nalaze na disku. Postoje virusi koji samo ometaju rad racunara,
ali ne brisu fajlove. Za sprecavanije Siranja, otkrivanje i uklanjanje (dezinfekciju fajlova) virusa koriste se programi
koji se nazivaju ANTIVIRUSI. Veoma je vazno kod koris¢enja antivirusnih programa da imamo najnovije definicije
virusa kojima se dopunjuje nas antivirusni program (updates).
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Da bi se zastitili od virusa treba poStovati sledeca pravila:

-instalirati antivirus program na racunar,

-redovno dopunjavati antivirus program,

- proveravati datoteke prilikom razmene s drugim korisnicima,

-aktivirati antivirus program pre kopiranja (download) fajlova sa interneta,

- izbegavati preuzimanje datoteka sa nepoznatih mesta na mrezi,

-izbegavati razmenu datoteka sa nepoznatim korisnicima,

-izbegavati otvaranje elektronske poste s prilogom od nepoznatih korisnika bez prethodne antivirus provere,
-kupovati programe od autorizovanih prodavaca.

Najrasprostanjeniji virusi su tipa crva (worm).




Zdravlje i bezbednost

Nauka koja se bavi vezom izmedu predmeta i uredaja (stolova, stolica, automobila, racunara, telefona ...) i Covekovog
zdravlja zove se ergonomija

Najvaznija pravila su:

-pravilno sedenje za stolom,
-monitor mora da bude 45-60 cm od ociju,

-nakon svakog sata rada na racunaru treba praviti pauze od 10-15 minuta,
-zastita monitora od refleksije i bljeska svetla.
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